REGULAMIN MISTRZOSTW POLSKI 2016 wer.2
NEUROSHIMA HEX 3.0

Informacje ogélne

Organizatorem Mistrzostw Polski 2016 Neuroshima Hex 3.0 zwanych dalej MPHex jest Portal Games spdtka z o.0.
Mistrzostwa przeprowadza si¢ w dwoch etapach: turnieje eliminacyjne oraz turniej finalowy.

Mistrzostwa odbywaja si¢ w terminie 1 wrzesien do 31 grudzien 2016

Zwycigzcy turniejow eliminacyjnych uzyskuja kwalifikacje do turnieju finatowego, ktory odbegdzie si¢ w styczniu 2017 podczas
spotkania z sympatykami na PORTALKONIE.

Udzial w MPHex

W Mistrzostwach moga bra¢ udzial osoby peloletnie oraz nieletni, ktérzy przedstawia zgod¢ prawnych opiekundéw sedziemu przed
rozpoczeciem turnieju.

W Mistrzostwach nie moga wzia¢ udziatu: pracownicy i przedstawiciele organizatora i Partneréw organizujacych eliminacje.
Kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat w dowolnej ilosci turniejow eliminacyjnych z wylaczeniem zawodnikoéw, ktdrzy zostali juz

zakwalifikowani do turnieju finalowego.

Uczestnik MPHex wyraza zgodg¢ na przekazanie organizatorom swoich danych kontaktowych w tym imig¢, nazwisko, numer telefonu
oraz adres e-mail.

Uczestnik MPHex wyraza zgod¢ na upublicznienie swojego wizerunku i danych personalnych na stronach organizatora powigzanych z
MPHex.

Kazdy uczestnik moze w dowolnym momencie wycofac¢ si¢ z udzialu w turniejach.
Osoby, ktore zakwalifikowaly si¢ do finatu i chca zrezygnowac prosimy o jak najwcze$niejsze przestanie informacji o rezygnacji.

Organizacja turniejow eliminacyjnych

Partnerzy organizatora, ktorzy chca zglosi¢ organizacj¢ Mistrzostw wysytaja na adres e-mail: mirek@portalgames.pl
formularz zgloszeniowy minimum tydzien przed data planowanego turnieju.

Kazdy Partner moze przeprowadzi¢ 1 turniej na dwa miesiace.

Lista turniejow eliminacyjnych bedzie aktualizowana na biezaco i jest dostgpna na stronie organizatora.

Turniej eliminacyjny MPHex uzyskuje taka rangg jesli uczestniczy w nim minimum 12 osé6b.

Organizator dostarcza na turniej eliminacyjny egzemplarze turniejowe, materiaty reklamowe oraz nagrody.

Podmiot organizujacy turniej zobowiazuje si¢ do:

Przeprowadzenia turnieju zgodnie z niniejszym regulaminem.

Reklamy organizowanych eliminacji w dostgpnych kanatach dystrybucji.

Prowadzenie i przekazanie dokumentacji oraz zdj¢¢ z turnieju organizatorowi.

W przypadku braku przestania protokohu sedziowskiego w ciagu 7 dni od dnia przeprowadzonego turnieju, turniej uwaza si¢ za
niewazny.

Turniej finalowy

Turniej finalowy odbedzie si¢ w Gliwicach w styczniu 2017 roku podczas trwania PORTALKONU

Wszyscy zawodnicy, ktérzy uzyskaja kwalifikacje zostang powiadomieni indywidualnie o terminie finatu na podany podczas

kwalifikacji adres e-mail.

Prawo udziatu w turnieju finalowym nabywa zwycig¢zca kazdego turnieju o randze eliminacji.
W przypadku rezygnacji z udzialu na zwolnione miejsce zostaje zaproszona osoba z drugiego miejsca.

Kazdy uczestnik finatu jest zobowiazany potwierdzi¢ swoj udziat w turnieju finatowym najpdzniej do dnia 6.01.2017 roku



Nagrody
Nagrody w turniejach eliminacyjnych:

Organizator przekazuje na eliminacje pakiet nagrod rzeczowych, ktére powinny by¢ wreczane zawodnikom wg zasady:

Zwycigzca z po$rod trzech nagrod wybiera jedna nastgpnie osoba, ktora zajeta drugie miejsce wybiera nagrod¢ z pozostatych dwoch a
zawodnik z trzeciego miejsca otrzymuje nagrodg, ktora pozostata w puli.

Zawodnicy z miejsc 1-6 otrzymuja zeton PRZEWOZNICY

Nagrody w turnieju finatowym:
Za zajecie pierwszego miejsca:
Tytul Mistrza Polski gry Neuroshima Hex 3.0 oraz bon o wartosci 1000 zl do wykorzystania na stoisku PortalGames
Za zajecie drugiego miejsca:
Tytul I Vice Mistrza Polski gry Neuroshima Hex 3.0 oraz bon o wartosci 500 zt do wykorzystania na stoisku Portal Games
Za zajecie trzeciego miejsca:
Tytul I Vice Mistrza Polski gry Neuroshima Hex 3.0 oraz bon o wartosci 250 z do wykorzystania na stoisku Portal Games

Ponadto zawodnicy, ktorzy zakwalifikowali si¢ do udziatu w finale i wzigli w nim udzial otrzymaja pamiatkowe dyplomy.
Dyskwalifikacja

W przypadku famania regulaminu a w szczegdlnosci zasad prowadzenia rozgrywek s¢dzia prowadzacy zawody moze ukara¢ zawodnika
przyznajac ostrzezenie.
Zawodnik, ktory w danym turnieju otrzyma drugie ostrzezenie jest wykluczony z turnieju.

Postanowienia koncowe

Kazda osoba bioraca udziat w MPHex swoim uczestnictwem potwierdza znajomo$¢ i akceptuje regulamin Mistrzostw.
Aktualny regulamin oraz wszelkie informacje zwigzane z MPHex sg publikowane i aktualizowane na stronach internetowych
organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do korekt w regulaminie.

Zasady prowadzenia rozgrywek turniejowych

Kazdy uczestnik turnieju rejestruje u organizatora eliminacji do trzech réznych armii do gry.

Dopuszczalne sa wszystkie armie wydane w wersji 3.0 i mialy swoja oficjalng premiere najpdzniej dzien przed zawodami.
Uczestnik moze korzysta¢ z zetondw armii w wersji 2.5 jesli zaakceptuje to rywal w danej partii.

Do wszystkich armii stosuje si¢ zasady z edycji 3.0, ktére uwaza si¢ za aktualne w przypadku réznic z wersja 2.5.
Organizatorzy turniejow otrzymuja od Portal Games zestawy turniejowe ich zawartos¢ jest podana na koficu regulaminu.
We wszystkich meczach obowiazuja przepisy zawarte w instrukcji gry Neuroshima Hex 3.0

Instrukcja jest dostgpna u organizatora zawodow.

Kazdy mecz jest to jedna gra mi¢dzy dwoma zawodnikami.

Uczestnicy zdobywaja podczas rund eliminacyjnych Punkty Turniejowe:

3 punkty za zwycigstwo

1 punkt za remis

0 punktéw za przegrang

Uczestnicy po zakonczeniu meczu zglaszajg sedziemu wynik oraz ilo$¢ ran zadanych sztabowi przeciwnika.

Turniej jest prowadzony w postaci rund eliminacyjnych rozgrywanych systemem szwajcarskim, ktore prowadza do rund finatowych
rozgrywanych systemem pucharowym.

Liczba rund zalezna jest od liczby uczestnikow:

12-16 uczestnikoéw 4 rundy eliminacyjne+ potfinat+ finat / top 4/

17-32 uczestnikoéw 5 rund eliminacyjnych+ ¢wieréfinat+ potfinat+ finat /top 8/

33-64 uczestnikow 6 rund eliminacyjnych+ 1/8 finalu+ ¢wiercfinat+ potfinat+ finat /top 16/

Czas rozgrywki podczas rund eliminacyjnych jest ograniczony i wynosi 30 minut.

Rundy eliminacyjne przeprowadza si¢ nast¢pujaco:

Na pierwszg rund¢ turnieju pary graczy sa losowane.

Na nastepne rundy pary sg dobierane tak, aby osoby z podobng liczba Punktéw Turniejowych graty ze soba.

Pary na rundy nalezy przygotowac tak aby gracze, ktorzy grali ze soba w poprzednich rundach nie spotkali si¢ ponownie.



Gdy w danej rundzie udziat bierze nieparzysta ilo§¢ zawodnikow wowczas jeden uczestnik otrzymuje tzw. Bye: nie rozgrywa meczu
i otrzymuje 3 Punkty Turniejowe/ zadaje 0 ran sztabowi przeciwnika/

Bye w pierwszej rundzie otrzymuje losowy zawodnik. W dalszych rundach Bye otrzymuje zawodnik z najmniejsza liczbg Punktow
Turniejowych.

Po zakonczeniu rund eliminacyjnych wytania si¢ najlepszych graczy, ktoérzy rozegraja rundy finatowe.

Do rund finatowych kwalifikuje si¢:

12- 16 uczestnikow- 4 graczy

17- 32 uczestnikow- 8 graczy

33- 64 uczestnikow- 16 graczy

Po zakonczeniu rund eliminacyjnych kazdy z graczy bedzie miat zdobyta pewna ilos¢ Punktow Turniejowych, ktore zadecyduja o
zajetym miejscu.

Gracze z najlepszymi wynikami awansuja do rund finalowych.

W przypadku gdy wiecej niz jeden gracz posiada taka sama liczbe Punktoéw Turniejowych o kolejnosci miejsc decyduje taczna liczba ran
zadanych sztabom przeciwnika podczas wszystkich dotychczasowych meczy- im wigcej tym pozycja wyzsza.

W przypadku gdy liczba ran jest rowna przeprowadza si¢ losowanie.

Rundy finatowe rozgrywane sa nast¢pujaco:

4 uczestnikow- potfinat /2 pary/ i finat /1 para/
8 uczestnikow- ¢wiercfinal/ 4 pary/, potfinal/ 2 pary/ i final/ 1 para/
16 uczestnikow- 1/8finatu/ 8 par/, ¢wiercfinal/ 4 pary/, potfinal/ 2 pary/ i final/ 1 para/

Pary w pierwszej rundzie sg ustalone losowo.

Pary w kolejnych rundach sa takze ustalane losowo lub za pomoca programu do przeprowadzania turniejow w systemie szwajcarskim.
Zwycigzca meczu kwalifikuje si¢ do nastgpnej rundy jesli jest to ostatnia runda zostaje zwycigzcg turnieju i uzyskuje kwalifikacje do
Turnieju Finalowego w Gliwicach.

W przypadku remisu nalezy rozegrac¢ kolejna parti¢ z tym, ze Punkty Wytrzymatosci Sztabu liczy si¢ od 10.

Jesli i tym razem bedzie remis zwyci¢zcg zostaje zawodnik, ktoéry mial wigcej Punktéw Turniejowych w eliminacjach.

Organizator turnieju wyznacza na czas trwania turnieju S¢dziego, ktdry bedzie odpowiedzialny za przeprowadzenie rozgrywek zgodnie
z regulaminem, rozstrzyganie sporow, sporzadzanie protokolow z meczy.

Sedzia jest zobowigzany potwierdzi¢ prawidtowos¢ sporzadzanych sprawozdan z turnieju i przesta¢ scan protokotu na adres
mirek@portalgames.pl w terminie do 7 dni od daty turnieju.

Sedzia nie moze by¢ zawodnikiem w turnieju.

Organizator moze petnié funkcje s¢dziego.

Sedzia jest uprawniony do przyznawania ostrzezen.

Zawodnik, ktory w danym turnieju otrzyma drugie ostrzezenie jest wykluczony z turnieju.

Decyzja sedziego jest ostateczna.

Uczestnicy turnieju zobowigzani sa do rozgrywania meczy w atmosferze uczciwos$ci z zachowaniem kultury osobiste;j.

Zasady rozgrywania meczu turniejowego

Przed rozpoczeciem meczu uczestnicy w sposob losowy wyznaczaja gracza, ktory pierwszy wybierze jedng ze swoich zgloszonych do
turnieju armii. Drugi gracz nie moze wybrac takiej samej armii jak gracz pierwszy, chyba ze posiada inng wersj¢ graficzng tej armii czyli
np. gdy pierwszy gracz wybierze Molocha w wersji 3.0 drugi gracz nie moze wybraé tej armii, chyba Ze posiada zetony armii Molocha
w wersji 2.5 i rywal zgodzi si¢ na ich uzycie.

Nastgpnie gracze przygotowuja stos swoich armii zetonow ustawiajac je w sposob losowy. Podczas gry gracz moze mie¢ roztozone
zetony w maksymalnie trzech stosach.

Nie dopuszcza si¢ rozktadania zetond6w na wigkszg liczbe stosoOw lub rozmieszczania ich na powierzchni stotu w sposdb mieszany.
Gracze przeprowadzajg rozgrywke zgodnie z zasadami opisanymi w instrukcji gry Neuroshima Hex 3.0

Jesli zakonczyt si¢ czas rozgrywki danej rundy a gracze nie zakonczyli jeszcze rozgrywkiwowczas przeprowadzana jest tzw. Terminacja.

Terminacja:

Gracz, ktory wykonywat swoja tur¢ w momencie ogloszenia konca czasu rundy dokancza j3. Nastepnie rozpoczynajac od nastepnego
gracza rozgrywane sg jeszcze 3 rundy.

Na zakonczenie ostatniej rozgrywanej tury jesli wynik meczu nie zostat ustalony wczes$niej, przeprowadzona zostaje Ostateczna Bitwa.



ZAWARTOSC PAKIETU TURNIEJOWEGO MPHex

Plakat turniejowy

3x Moloch

3x Borgo

3x Posterunek

3x Hegemonia

12x woreczki

12x karty pomocy

6x Plansze

6x zeton Przewoznicy
12x promoski rézne
Nagrody na 3 pierwsze miejsca:
Konwoj

armiopack

3X nowe promo:
puste hex

zestaw zetonow nrl
kafle terenow



