
Regulamin Turnieju gry Zamek Kombo 
 

1.​ Postanowienia ogólne 
1.1.​ Organizatorem Turnieju Zamek Kombo jest Stowarzyszenie Klub Koloseum z 

siedzibą przy ul. Legnickiej 65, 54-206 Wrocław, zwany dalej Organizatorem. 
1.2.​ Regulamin określa zasady przeprowadzania i uczestnictwa w turnieju i 

zawiera warunki, które uczestnik akceptuje, biorąc udział w nim udział. 
1.3.​ Turniej odbędzie się w niedzielę 08.03.2026 o godzinie 15:30 w Strefie 

Kultury Studenckiej Politechniki Wrocławskiej, ul. Józefa M. 
Hoene-Wrońskiego 10, 50-376 Wrocław, na terenie Wrocławskiego Festiwalu 
Gier Planszowych GRATISLAVIA, zwanym dalej Festiwalem. 

1.4.​ W turnieju nie mogą brać udziału przedstawiciele Organizatora, członkowie 
zespołu organizacyjnego oraz wolontariusze zaangażowani w obsługę 
Festiwalu lub przebieg turnieju. 

 
2.​ Udział 

2.1.​ W turnieju mogą brać udział wyłącznie osoby pełnoletnie oraz osoby, które 
ukończyły 10 lat za pisemną zgodą opiekuna prawnego, przedłożoną 
Organizatorowi. 

2.2.​ Aby wziąć udział w turnieju uczestnik zobowiązany jest zapisać się na listę 
dostępną na miejscu, przy wypożyczalni.  

2.3.​ Organizator zastrzega limit miejsc do 20. Po przekroczeniu tego limitu 
uczestnicy będą wpisywani na listę rezerwową. 

 
3.​ Obowiązki uczestnika 

3.1.​ Każdy uczestnik zobowiązuje się do przestrzegania zawartych w tym i we 
wszystkich obowiązujących podczas danego turnieju dokumentach 
postanowień. 

3.2.​ Od uczestników turnieju oczekuje się zachowywania się z szacunkiem wobec 
współgraczy i przestrzegania ogólnie przyjętych norm obyczajowych. 
Wszystkie dyskusje podczas turnieju powinny być prowadzone w spokojnym 
tonie, który odpowiada duchowi rywalizacji fair play. Niedopuszczalne są 
zachowania ofensywne, obrażanie innych graczy lub grup, itp. 

3.3.​ Gracz powinien dobrze znać zasady gry Zamek Kombo. 
3.4.​ Gracz zobowiązuje się do stawienia się przy szatni, 10 minut przed 

planowanym rozpoczęciem turnieju. W przypadku braku obecności o 
wskazanej porze, Organizator ma prawo zastąpić nieobecnego uczestnika 
osobą z listy rezerwowej, zgodnie z jej kolejnością. 

 
4.​ Obowiązki obserwatora 

4.1.​ Obserwatorem jest każda osoba, która w danym momencie nie bierze udziału 
w rozgrywce, ale przygląda się jej. Obserwator nie może komentować 
przebiegu gry, doradzać żadnemu z graczy, komentować decyzji sędziego, 
powinien starać się nie rozpraszać graczy i zachować rozsądny dystans od 
grających. W przypadku nieprzestrzegania tych wytycznych, obserwator 
może zostać poproszony przez Organizatora o zachowanie tych zasad, a w 
przypadku nie stosowania się do prośby obserwator może zostać poproszony 
o opuszczenie miejsca, w którym odbywa się turniej. 



 
5.​ Obowiązki organizatora 

5.1.​ Organizator turnieju jest odpowiedzialny za wybór i przygotowanie 
odpowiedniego miejsca na czas rozgrywek turniejowych (tj. wystarczającą 
liczbę stanowisk do gry). 

5.2.​ Organizator musi poinformować graczy przed turniejem o:​
● formacie turnieju (systemie liczenia punktów),​
● liczbie rund,​
● planowanych przerwach w ciągu turnieju. 

 
6.​ Przebieg turnieju 

6.1.​ Reprezentant Organizatora, znający reguły gry Zamek Kombo pełni funkcję 
sędziego. Rozstrzyga on wszelkie konflikty i spory pomiędzy graczami. 
Decyzja sędziego w sprawie zasad jest ostateczna. 

6.2.​ Organizator dzieli graczy losowo na pięcioosobowe grupy i wskazuje im 
miejsca przy stołach. W przypadku, kiedy niemożliwe jest podzielenie 
wszystkich graczy na grupy pięcioosobowe, dopuszcza się utworzenie jednej 
lub dwóch mniej licznych grup. 

6.3.​ Rozgrywki odbywają się w dwóch rundach. 
6.4.​ Wszyscy gracze rozgrywają jedną partię eliminacyjną. 
6.5.​ Zwycięzcy poszczególnych rozgrywek biorą udział w rundzie finałowej, 

podczas której grają jedną partię. 
6.6.​ Zwycięzcą turnieju zostaje osoba, która wygrała rundę finałową. Kolejne 

miejsca są ustalone na podstawie punktów uzyskanych w finale. W 
przypadku remisu na drugim miejscu podczas finału, wyższe miejsce zajmuje 
osoba, która zdobyła więcej punktów w grze eliminacyjnej. 

 
7.​ Nagrody 

7.1.​ Dla osób, które zajmą 3 pierwsze miejsca przeznaczone są nagrody 
rzeczowe.​
Nagroda jest wybierana z puli przez uczestnika, w kolejności zgodnej z zajętą 
lokatą. 

 
8.​ Publikowanie informacji o turnieju 

8.1.​ Organizatorzy i uczestnicy mogą swobodnie publikować w mediach wszelkie 
informacje na temat daty i przebiegu rozgrywek, nagród, itp., o ile publikacje 
takie pozostają w zgodzie z przepisami prawa. 

8.2.​ Organizator zastrzega sobie prawo do publikowania na swojej stronie 
internetowej, profilu na Facebooku i Instagramie, informacji o przebiegu 
turnieju, zwycięzcach (imiona i zdjęcia). 

8.3.​ Biorąc udział w turnieju uczestnik przyznaje Organizatorowi prawo do 
publikacji opisanych w pkt. 8.2. 

 
 


